Neue Medien — Neue Lernkulturen — Workshop

Praxisnahes Planungskonzept

Digitale Grundbildung

Nach dem neuen Lehrplan 2022/23 (Sekundarstufe 1, 5. Stufe)

von Srdjan Kalicanin

04.03.2026




Ausgangslage & Problemstellung

* Neuer Lehrplan Digitale Grundbildung (2022/23)
* Frankfurt-Dreieck & Digitale Artefakte
* Vorhandenes Material (z.B. ICDL, SchuBu,...)
* Jetzt (nach 2 Jahren): Es gibt neue Schulbucher...

* Lehrpersonenmangel: ,,Wer unterrichtet DGB?*

* Fehlende praxisnahe Raster



,»Wie kann mit Hilfe des Frankfurt-Dreiecks ein Kompetenzraster fur den

Lehrplan in Digitale Grundbildung entwickelt werden?“

Analyse — Reflexion — Gestaltung

Interaktion
Nutzung - Handlung - Subjektivierung

Darst. 14: Frankfurt-Dreieck
Quelle: Brinda, Torsten et al. (2021, S. 3)




Frankfurt-Dreieck: ,,Digitales Artefakt 1

Autor:

Datum:

Dies ist eine optionale Hilfe zur Analyse eines digitalen Artefakts mittels des Frankfurt-Dreiecks, um zuerst passende
Lehrplanbeziige herzustellen, bevor im nachsten Schritt die eigentlichen Lernziele im Modulplaner ausformuliert werden.

Frankfurt-Dreieck / Multiperspektivische Betrachtung:

(T): technologisch-mediale Perspektive

(G): gesellschaftlich-kulturelle Perspektive

(I): interaktionsbezogene Perspektive

5-OR-T1

beschreiben.

das Prinzip der Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe
exemplarisch an den Bestandteilen und der
Funktionsweise eines digitalen Endgerats

5-OR-G1

erkunden, was das Digitale im Unterschied zum
Analogen ausmacht, und an interdisziplinaren
Beispielen aufzeigen, welche
Elemente/Komponenten und Funktionen
dazugehoren.

5-OR-I11

erkunden, was das Digitale im Unterschied zum
Analogen ausmacht, und an interdisziplinédren
Beispielen aufzeigen, welche Elemente/Komponenten
und Funktionen dazugehoren.

Anwendungsbereiche

5-HA-A1

wichtigste Komponenten eines Computers

5-HA-A2

Normalbetrieb.

Notwendige Funktionen eines Betriebssystems im




Lehrplanbezuge

Taxonomie

K-Bereich

(G)
(T

Orientierung

DGRBS / Lehrplan

Kompetenzbeschreibun

5-OR-T1 s d 3 1

5-OR-G1 erkunden, was das Digitale im Unterschied zum Analogen ausmacht, und an imardisziplinaren Beispialen aufzeipen, welche Elemente/Komponenten und Funktionan

5-OR-11

dazugehoren

das personliche Nutzungsverhalten verglaichend analysieren, hinterfragen und sinnvolle Maglichkeiten der Veranderung benennen sowie vergleichen, wie Menschen vor

und nach der Einfuhrung oder Ubernahme der Digpitalisierung leben und arbeiten.

s
. (G)
Information ),

(N2

5-IN-T1

oniert

verschwedene Suchmaschinen nennen und arkiaren, wie amne Suchmapachine prnzipell funke

5-IN-G1 Bedingungen, Var- und Nachteile von personalisierten Suchroutinen fur sich selbst erkiaren

5-IN-11

5-IN-12

unter Nutzung der grundlagenden Funktionen einer Suchmaschine einfache Internetrecherchen durchfuhren sowie die Qualitat der gefundenen Informationen anhand

grundlegendear Kriterien sinschatzen

mit einem digitalen Gerat Informationen speicherm, kopieten, suchen, abrufen, Andern und laschen und die eicherten Informationen als Daten definiaren

M
(Gh

(1)

Kommunikation

5.KO-T arkiaren, win personenbazogene Informationen varwendet und geteilt warden konnen, und Varkahrungaen tretien, um ihre parsonenbezagenen Daten zu schutzen

5-KO-G
5-KO-11

1 an Baispielen der Nutzung von Software aufze , wia digitale Technologien neua Formen der Zusammanarbeit ermoglichan, sowie respektvoll und

verantwortungsbewusst mit anderan online zusammenarbeiten
verschedene digtale Kommunikationswerkzeuge, Kollaborstionswerkzeuge und Kollabarationsdienste benannen, beschreiben und sinnvolle Nutzungsszenanen

aufzegeon

5-KO-A1 Kommunikationsbedurinisse aus dem Alltag
5-KO-A2 Anforderungen an digitale Kommunikationswerkzeuge
5-KO-A3 Erhebung und Speicherung dar Daten von Nutzarinnen sowie deren Verwendung

JERZ

(Gh

- 1)
Produktion )s

5-PR-T1

gorithmen) nachve shen, ausiihren o

Eindeutigs Handlungsanlentungen sndig formuliaren

5-PR-G1 verschiedens Darsteliungsformen von Inhalten und die Wirkung auf sich und andere beschreiben

5-PR-I1
5-PR-12

mit Daten einfache Berechnungan durchfuhren sowie in verschiedenen (visuellon) Formaten sammeln und prasentiaren.

einzeln und gemeinsam Taxta und Prasentationen (unter Embeziehung von Bildern, Grafiken und anderen Objekten) strukturieran und formatiaren.

Al 5-PR-A1 Sequenzen und sinfache Schieifen

A2 5-PR-A2 Planung. Gestaltung und Auswartung von Umfragen

Handeln ()

5-HA-T1 untor Nutzung einer angamassenan Terminologie gangige physische Komponenten von Computors;

6} | 5-HAG

5-HA-11

temen (Hardware) identdzioren sowie baschretben, wia interne und

externe Toile von digitalen Geraten funktionieren und ein Syatem bilden,

1 Mediennutzungsformen sowie deren hist haftliche Etablierung im Zug

mche Entwickiung und gese

Hilfesystem bei der Problemlosung nutzen,

Al 5-HA-A1 wichtigste Komponenten eines Computars
A2 5_HA_AD Notwendige Fun

onen eines Batrichsaystems im Normalbetrieb,




...aus dem Kommentar zum Lehrplan

(grafische Darstellung)

Digitale Artefakte Frankfurt-Dreieck souchspiel* Lehrplan

Lehrplan DGB

. : {':7 ‘ Umsetzung & |
| S LY setachiungs R | > Planung des £
. W 4 Unterrichts |

Das Suchspiel soll durch dokumentierte ,,Module*
mit Lehrplanbezlge ersetzt werden!



Konkretisierung des Lehrplans

Digitale Artefakte Frankfurt-Dreieck Lehrziele Lehrplan

Lehrplan DGB
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\ p— % h | /”'
A e beflesion wsiallung / - »

Planungsmatrix

ICDL: 5_Schulstufe_Vergl DB_ICDL.pdf & Kontrolle der
Padagogikpaket: Materialien zu den Unterrichtsgegenstanden — Padagogik-Paket Lehrplanbezﬁge



https://www.icdl.at/assets/2025-09/5_Schulstufe_Vergl_DB_ICDL.pdf
https://paedagogikpaket.at/massnahmen/lehrplaene-neu/materialien-zu-den-unterrichtsgegenst%C3%A4nden.html
https://paedagogikpaket.at/massnahmen/lehrplaene-neu/materialien-zu-den-unterrichtsgegenst%C3%A4nden.html
https://paedagogikpaket.at/massnahmen/lehrplaene-neu/materialien-zu-den-unterrichtsgegenst%C3%A4nden.html
https://paedagogikpaket.at/massnahmen/lehrplaene-neu/materialien-zu-den-unterrichtsgegenst%C3%A4nden.html
https://paedagogikpaket.at/massnahmen/lehrplaene-neu/materialien-zu-den-unterrichtsgegenst%C3%A4nden.html

* Kein Ziel: Was/Wie man unterrichten soll, sondern...

* Es wird eine Planungsstruktur vom Lehrplan und
aus der Praxis hergeleitet und angeboten.



Theorie & Synthese




Kompetenzraster

1. Ebene:

Das ,Kompetenzniveau 1“ weist jene Kompetenzen aus,
deren Erwerb eine Anschlussfahigkeit an die jeweils :
nachfolgende Schulstufe bzw. an der Schnittstellé zu = grobkorniger

weiterfuhrenden Ausbildungen gewahrieistet. o fahigkeits- und
' fertigkeitsbezogener

Teilbereich

Kompetenzraster: ,Deutsch", 3. Schuls\

" Kompetenmivesu 1 Kompetenmniveau 2

Die Schillet/innen kannen e Schiller/innen konmen

Tellkompetenz

Kompetenrbereich (Recht-)Schreiben und Sprachbetrachtung

beim Ab- und Autschreibien vermittelte durchghingige
eim Ab- und Aufschreiben vermitteite durchgangipe

echtschreiregein seibsistandig erkennen, kommentieren und
eibatatdnd g suf andere Worter, Phrasen und Sotae (Dertragen

im Al und Aufschreiben b
kenmen

Rechschreibregein unter Anieitung erkennen und kommentieren

sovee in 2nalogie suf vorgegebens Worter, Phrasen und Satss

(Recht-iScheeiten Ubertragen

2. Ebene:

3. Ebene:
= feinkdrnigere
Aufschlisselung des
Kompetenzbereichs

in Form eines
Can-Do-Statements

Darst. 1: Definition: Kompetenraster des Padagogik-Paket 2022 (Ausschnitt der originalen Grafik)
Quelle: BMBWF (0. J.-c)



DigComp 2.3 AT

0

=» Sequenzielle Progression!

und digitales
Verstandnis

3
Kreation, Produktion und Publikation

5 1
Probleml6sung, Umgang mit Elementar Grundlegend Unterstitzung & Wiederholung
Innovation und J Informationen
Weiterlernen SR 5 und Daten Solide Grundlegend Wiederholung & Routine
Fundiert Selbststindig Routine & Selbststandigkeit
Sarfe
Vertieft Selbststindig Selbststandigkeit & Verantwortung

Umfassend Fortgeschritten Anleitung & Fuhrung

4 2 Vertieft Fortgeschritten FOhrung & Entscheidungsverantwortung

Sicherheit und Kommunikation, Strategisch Hoch spezialisiert Letztverantwortliche Fihrung, Komplexitdt & Strategie
nachhaltige Interaktion und

Ressourcennutzung Zusammenarbeit

Innovativ Hoch spezialisiert  Fachliche Autoritat, Forschung, Innovation & Weaiterentwicklung

ireation Darst. 13: Kompetenzstufen des DigComp 2.3 AT
Produktion Quelle: BKA (2024, S. 22) in Anlehnung an Narosy et al. (2022)

und Publikation

Darst. 12: DigComp 2.3 AT
Quelle: BKA (2024, S. 21)



Fortschrittsmessung: Leistung oder Kompetenz?

Kompetenzraster: , Deutsch”, 6. Schulstufe

Leistungsniveau Standard Standard AHS
Kompetenzniveau 1 Kompetenzniveau 1 Kompetenzniveau 2 Kompetenzniveau 3
Die Schidler/innen konnen ... Die Schiller/innen kdnnen ... ‘Die Schaler/innen konnen ... Die Schiler/innen kdnnen ...
Anforderungsniveau I od I nd/od — — - e
unter Anleitung un er unter Anleitung u er zunehmend selbststandig und/ i I
adaptierten/differenzierten adaptierten/differenzierten gef. unter differenzierten Ivlm et g:‘:’mw 9 L BVO '
Rahmenbedingungen Rahmenbedingungen ‘Rahmenbedingungen ' ' e ¢

=» Schulstufe als Progl’eSSion! Aufstieg mit Note 4 oder 3?

Kompeténzraster: , Deutsch”, 7. Schulstufe

Leistungsniveau Standard Standard AHS
Kompetenzniveau 1 Kompetenzniveau 1 Kompetenzniveau 2 Kompetenzniveau 3
Die Schiler/innen konnen ... Die Schiler/innen kénnen ... Die Schitler/innen konnen ... Die Schiler/innen konnen ...
fiskocdrangihiess! Anleitung und/ode unter Anleitung und/od nehmend selbststindig und/ode .
unter Anleitung und/oder er ng er U igu r : A ¢
adaptierten/differenzierten adaptierten/differenzierten gef. unter differenzierten differenziertan m
Rahmenbedingungen Rahmenbedingungen Rahmenbedingungen :

Quelle: BMBWF (2023a)

=» Parallele Niveaus? ... horizontale Jahresanforderungen!



Globale Entwicklung

2 Zyklus

3 Zyklus

4. Zyklus
5. Zyklus

N. Zyklus

(n+3). Zyklus
(n2). Zyklus ‘Globale
(n+1). Zyklus Entwicklungszone:
Kompetenzebene

Teilkompetenzen



Lokale Entwicklung
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Digitale Artefakte als neue Dimension

* o s o o o o o o o =_ nichtnotwendig!
= Modulplaner
(inkl. Katalog)

Jahresplanung <«
Klassisches Kompetenzraster

(Teil-)Kompetenzen

Kompetenzniveaus

= Leistungsprofil (Lokale Entwicklung)
= 4-Jahres-Konzept (Globale Entwicklung)

Darst. 5: Digitale Artefakte als zusatzliche Dimension
Quelle: Eigene Darstellung



Zwischenfazit

* Die Planung bleibt auf der Leistungsebene
* Lehr-/Lernziele, Unterrichtsplanung

* Ein klassisches Kompetenzraster reicht nicht!

* Die Planung (der Lehrplanbezuge) erfolgt einmal auf
globaler Ebene, um den Rahmen vorzugeben.
* Jahresplan = Digitale Artefakte / (Teil)Kompetenzen
* 4-Jahresplan = Digitale Artefakte / Niveaus



Forschung (2025)




Lehrplanbezuge

Taxonomie

K-Bereich

(G)
(T

Orientierung

DGRBS / Lehrplan

Kompetenzbeschreibun

5-OR-T1 s d 3 1

5-OR-G1 erkunden, was das Digitale im Unterschied zum Analogen ausmacht, und an imardisziplinaren Beispialen aufzeipen, welche Elemente/Komponenten und Funktionan

5-OR-11

dazugehoren

das personliche Nutzungsverhalten verglaichend analysieren, hinterfragen und sinnvolle Maglichkeiten der Veranderung benennen sowie vergleichen, wie Menschen vor

und nach der Einfuhrung oder Ubernahme der Digpitalisierung leben und arbeiten.

s
. (G)
Information ),

(N2

5-IN-T1

oniert

verschwedene Suchmaschinen nennen und arkiaren, wie amne Suchmapachine prnzipell funke

5-IN-G1 Bedingungen, Var- und Nachteile von personalisierten Suchroutinen fur sich selbst erkiaren

5-IN-11

5-IN-12

unter Nutzung der grundlagenden Funktionen einer Suchmaschine einfache Internetrecherchen durchfuhren sowie die Qualitat der gefundenen Informationen anhand

grundlegendear Kriterien sinschatzen

mit einem digitalen Gerat Informationen speicherm, kopieten, suchen, abrufen, Andern und laschen und die eicherten Informationen als Daten definiaren

M
(Gh

(1)

Kommunikation

5.KO-T arkiaren, win personenbazogene Informationen varwendet und geteilt warden konnen, und Varkahrungaen tretien, um ihre parsonenbezagenen Daten zu schutzen

5-KO-G
5-KO-11

1 an Baispielen der Nutzung von Software aufze , wia digitale Technologien neua Formen der Zusammanarbeit ermoglichan, sowie respektvoll und

verantwortungsbewusst mit anderan online zusammenarbeiten
verschedene digtale Kommunikationswerkzeuge, Kollaborstionswerkzeuge und Kollabarationsdienste benannen, beschreiben und sinnvolle Nutzungsszenanen

aufzegeon

5-KO-A1 Kommunikationsbedurinisse aus dem Alltag
5-KO-A2 Anforderungen an digitale Kommunikationswerkzeuge
5-KO-A3 Erhebung und Speicherung dar Daten von Nutzarinnen sowie deren Verwendung

JERZ

(Gh

- 1)
Produktion )s

5-PR-T1

gorithmen) nachve shen, ausiihren o

Eindeutigs Handlungsanlentungen sndig formuliaren

5-PR-G1 verschiedens Darsteliungsformen von Inhalten und die Wirkung auf sich und andere beschreiben

5-PR-I1
5-PR-12

mit Daten einfache Berechnungan durchfuhren sowie in verschiedenen (visuellon) Formaten sammeln und prasentiaren.

einzeln und gemeinsam Taxta und Prasentationen (unter Embeziehung von Bildern, Grafiken und anderen Objekten) strukturieran und formatiaren.

Al 5-PR-A1 Sequenzen und sinfache Schieifen

A2 5-PR-A2 Planung. Gestaltung und Auswartung von Umfragen

Handeln ()

5-HA-T1 untor Nutzung einer angamassenan Terminologie gangige physische Komponenten von Computors;

6} | 5-HAG

5-HA-11

temen (Hardware) identdzioren sowie baschretben, wia interne und

externe Toile von digitalen Geraten funktionieren und ein Syatem bilden,

1 Mediennutzungsformen sowie deren hist haftliche Etablierung im Zug

mche Entwickiung und gese

Hilfesystem bei der Problemlosung nutzen,

Al 5-HA-A1 wichtigste Komponenten eines Computars
A2 5_HA_AD Notwendige Fun

onen eines Batrichsaystems im Normalbetrieb,




Eigene Planung... digitalen Artefakte?

* Wenn Sie Digitale Grundbildung fur eine erste
Klasse planen mussten —welche Themen oder

digitalen Arbeiten wurden Sie zuerst
einbauen?

Uberlegen Sie kurz fur sich.

* Wie heil3t das erste digitale Artefakt?



Untersuchte Dokumente — Induktive Kategorien

SMS Nenzing MS Bludenz ICDL SchuBu.org

Manat  Digitanes Atotart ue i Digh bt ue Empfehlung...Ein Weg von der
o - ar intrres - e ) Digitalen Grundbildung zum ICDL Standard




Analyse der bestehenden Raster

Datenbank: Lehrplanbezige (,Mapping®)

Kompetenzraster Digitale_Artefakte Lehrplanbezige LP22/23 KB_K-Beschreibungen LP22/23_Kompetenzbereiche Lehrplan
1
¥ K-Raster ID -_= Kompetenzraster_ID L & Reihenfolge Lehrplan o T ¥ Name
| 1 oo & 1 .
Autor ¥ Artefakt_ID —_— Artefakt_ID p— f kD K-Bereich Staat
S— / Lehrplan Digitales Artefakt K_ID =/ Stufe L ¥ K-Bez Schuljahr
- = = - = o0
Fath : Kompetenz K-Bez — Reinenfolge
S / ach-Bez 16
Stufe TGI-Nr

L - K-Beschreibung

5 i
Digtale K] 3 € € e .
Grundabildung i g i - .3 E g 3 ; g i =
B ETIRIERE: ' 113 1 34,32 }
> = y | x 5 H H H - 3]
K-Raster_ID SchuBu-DGB-5 X i | 1 én ‘25 e | 3 Ei § £ 1 i : 1% 1 ;’
: : Chmie 3 38 rA A HE el RS 0 ik A WK R AR
W, Caal a toe - 1 |}
Aniani von o % % | 1 . Erledigte digitale Artefakte:
- SchuBu-DGB-5-01 - SchuBu-DGB-5-02 - SchuBu-DO 6-14 Gesamtergebnis
Zeilenbeschriftungen  ~  Erste Schritte im Internet  Mein digitales ich  Der Account : : M = =
5-HA-Al : ! v Orientierung  (Gh z =
1 -
5-HA-A2 ‘ ) \ ::) ‘
A 1 1 »
5-HA-G1 1 ' : 1 g
5-HA-11 1 1 V Information )
5-HA-T 1 ' H 1 8 s =Ny = B = ]
5-IN-G1 1 ' N 1 m-
S-IN-11 1 1 v :'C:)
5-IN-12 | . v Kommunikation o
S-IN-T1 1 1 | 1 A2 o
5-K0-Al : 1 v A i
5-K0-A2 . ' ! v m,
| 1
Pivot-Tabelle ! . v @ ,
5-K0-G1 : : v Prodution
5-X0-11 ! ! v At g |
1 |} -
5-X0-T1 i ) v A2 . |
5-0R-G1 1 . i 1 m. <
5-OR-11 1 ] ' 1 : 3 Z S )
5-0R-T1 1 : . 1 O - : ‘
5-PR-Al , H v L] =
5-PR-A2 | ' Vv



Analyse:

MS Bludenz
-
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Analyse:

MS Bludenz
- |

Nr. | Digitales Artefakt Lehrplanbezug
(T (G) )
1 Computer-Grundlagen: 5-OR-T1 5-OR-G1 5-OR-11
« Digitale Endgerate 5-HA-T1 5-HA-G1 5-IN-12
e Software & Hardware 5-HA-I1
e Tastatur
e Unterschied: Analog & Digital
e Software im Vergleich
e Safer Internet: Privatsphare
e Personliches Nutzungsverhalten
e Dateimanagement
e (Verschiedene Hilfe- und Supportsys-
teme)
2 Online-Zusammenarbeit 5-KO-T1 5-KO-G1 5-KO-I1
¢ Kommunikationsbedurfnisse aus dem
Alltag
¢ Umgang mit OneDrive & E-Mall
e Freigabe von Dokumenten
Respektvoller und sicherer Umgang im
Internet (Metiquetie)
3 Office-Software 5-PR-G1 5-PR-11
e Word 5-PR-12
e PowerPoint
e Excel
4 Internet 5-IN-T1 5-IN-G1 5-IN-12
 Einfahrung ins Internet 5-KO-T1
e Suchen und finden im Internet
e Verschiedene Suchmaschinen
* [nformationen speichern, kopieren, su-
chen, abrufen, andemn, I6schen
e Datenschutz
6 Computing: 5-PR-T1
e Algorithmen (Scrafch)




Analyse: MS Bludenz - I

D - Artefakt_ID - KID - Kompetenz -
94 MSBZ22-DGB-5-1 5-OR-T1 Digitale Endgerate (Account & Passwort, Tastatur,...)
95 MSBZ22-DGB-5-1 5-OR-G1 Unterschied: Analog & Digital
96 MSBZ22-DGB-5-1 5-OR-11 Nutzungsverhalten digitaler Endgerate, z.B. das Smartphone / Tagebuch
97 MSBZ22-DGB-5-1 5-IN-i2 Dateiverwaltung / Cloud
98 MSBZ22-DGB-5-1 5-HA-T1 Hardware & Software
99 MSBZ22-DGB-5-1 5-HA-G1 Digitale Endgerate
100 MSBZ22-DGB-5-1 5-HA-I Hilfesysteme
101 MSBZ22-DGB-5-2 5-KO-T1 Personenbezogene Daten
102 MSBZ22-DGB-5-2 5-KO-G1 Respektvoller und sicherer Umgang im Internet (Netiquette)
103 MSBZ22-DGB-5-2 5-KO-1 Cloud, Freigabe von Dokumenten, E-Mail
104 MSBZ22-DGB-5-3 5-PR-G1 Darstellung von Inhalten als Word, PowerPoint, Bild-Datei; evtl. Dateiformate
105 MSBZ22-DGB-5-3 5-PR-I1 Arithmetische Formien, Funktionen, Diagramme
106 MSBZ22-DGB-5-3 5-PR-12 Arbeiten mit Dokumenten, Texteingabe, Formatierung, Grafische Objekte
107 MSBZ22-DGB-5-4 5-IN-T1 Internet-Grundbegriffe, Webbrowser & Suchmaschine
108 MSBZ22-DGB-5-4 5-IN-G1 Suche, Kritische Beurteilung
109 MSBZ22-DGB-5-4 5-IN-11 Internetrecherche
110 MSBZ22-DGB-5-4 5-IN-12 Suchergebnisse in ein Word-Dokument, PowerPoint usw. speichern
111 MSBZ22-DGB-5-4 5-KO-T1 Datenschutz

112 MSBZ22-DGB-5-5 5-PR-T1 Erste Animationen und Spiele (mit Scratch)
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Analyse: MS Bludenz - IV

A

K-Raster_ID
Anzahl von Kompetenz

Zeilenbeschriftungen
= <div>1</div>
5-OR-T1
5-0OR-G1
5-0R-11
= <div>2</div>
5-IN-T1
5-IN-G1
5-IN-12
5-IN-11
5 <div>3</div>
5-KO-T1
5-KO-G1
5-KO-11
= <div>4</div>
5-PR-T1
5-PR-G1
5-PR-11
5-PR-12
= <div>5</div>
5-HA-T1
5-HA-G1
5-HA-11
Gesamtergebnis

B
MSBZ22-DGB-5

Spaltenbeschriftungen
- MSBZ22-DGB-5-1
¥ | Computer-Grundlagen

D RS S

- MSBZ22-DGB-5-2
Online-Zusammenarbeit

- MSBZ22-DGB-5-3
Office-Software

- MSBZ22-DGB-5-4

Internet

bt b el

- MSBZ22-DGB-5-5 Gesamtergebnis
Computing
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: MS Bludenz -V

Planungs-/Kontrollmatrix

Digitale
Grundbildung

5.Stufe

Perspektive
Abdeckung des
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Online-
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Office-Software
Internet
Computing

&)
8]
8]
o
(8]
o
0
(8]
o
(8]
(8]

Erledigte digitale Artefakte:

(M
Orientierung  (G)
(h
(M
(G)
()
(1=
M
(G)s
(1)
Al
A2
A3
(T
(G)
(I
(1)
Al

Information

0oooan

8]

Kommunikation

a oo

Produktion

(G)s
Handeln (s
Al

0o oo

0 oooompoononongeonononoiooonoioonaa




Analyse: MS Bludenz - VI
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Das neue Kompetenzplanungssystem
+ , Startpaket” mit Lehr-/Lernzielen




Lehrplanbezuge

BS / Lehrp

K-Ber LP-Bez. Kompetenzbeschreibung
(T)1 5-OR-T1 das Prinzip der Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe exemplarisch an den Bestandteilen und der Funktionsweise eines digitnlen Endgeriits beschreiben,
(G); 5-OR-G1 erkunden, was das Digitale im Unterschied zum Analogen ausmacht, und an interdisziplinaren Beispielen aufzeigen, welche Elemente/Komponenten und Funktionen
Orientierung dazugehoren.

(UN 5-OR-11 das persdnliche Nutzungsverhalten vergleichend analysieren, hinterfragen und sinnvolle Moglichkeiten der Veranderung benennen sowie vergleichen, wie Menschen vor

und nach der EinfOhrung oder Ubernahme der Digitalisierung leben und arbeiten
T 5-IN-T1 verschiedene Suchmaschinen nennen und erklaren, wie eine Suchmaschine prinzipiell funktioniert.
1
(G); 5-IN-G1 Bedingungen, Vor- und Nachteile von personalisierten Suchroutinen fir sich selbst erklaren.
Information hy 5-IN-I1 unter Nutzung der grundlegenden Funktionen einer Suchmaschine einfache Internetrecherchen durchfuhren sowie die Qualitat der gefundenen Informationen anhand

grundlegender Kriterien einschiitzen

()2 5-IN-12 mit einem digitalen Gerat Informationen speichem, kopieren, suchen, abrufen, andern und l6schen und die gespeicherten Informationen als Daten definieren.

(T 5-KO-T1 erklaren, wie personenbezogene Informationen verwendet und geteilt werden konnen, und Vorkehrungen treffen, um ihre personenbezogenen Daten zu schitzen.

(G)y 5-KO-G1 on Beispielen der Nutzung von Software aufzeigen, wie digitale Technologien neue Formen der Zusammenarbeit erméglichen, sowie respektvoll und
verantwortungsbewusst mit anderen online zusammenarbeiten

N ) (4 5.KO-11 verschiedene digitale Kommunikationswerkzeuge, Kollaborationswerkzeuge und Kollaborationsdienste benennen, beschreiben und sinnvolle Nutzungsszenarien
Kommunikation aufzeigen.

A1l 5-KO-A1 Kommunikationsbedurfnisse aus dem Alltag

A2 5-KO-A2 Anforderungen an digitale Kommunikationswerkzeuge

A3 5-KO-A3 Erhebung und Speicherung der Daten von Nutzer:innen sowie deren Verwendung

(M 5-PR-T1 Eindeutige Handlungsanleitungen (Algorithmen) nachvollziehen, ausfGhren sowie selbststandig formulieren,

(G);y 5-PR-G1 verschiedene Darstellungsformen von Inhalten und die Wirkung auf sich und andere beschreiben

Produkti (U8 5-PR-I1 mit Daten einfache Berechnungen durchfihren sowie in verschiedenen (visuellen) Formaten sammeln und prasentieren.
roduktion

()2 5-PR-12 einzeln und gemeinsam Texte und Priasentationen (unter Einbeziehung von Bildern, Grafiken und anderen Objekten) strukturieren und formatieren

A1l 5-PR-A1 Sequenzen und einfache Schleifen

A2 5-PR-A2 Planung, Gestaltung und Auswertung von Umfragen

m.‘ 5-HA-T1 unter Nutzung einer angemessenen Terminologie gangige physische Komponenten von Computersystemen (Hardware) identifizieren sowie beschreiben, wie interne und
externe Telle von digitalen Gerfiten funktionieren und ein System bilden.

G, 5-HA-G1 Mediennutzungsformen sowie deren historische Entwicklung und gesellschaftliche Etablierung im Zuge des Medienwandels beschreiben.
1
Handeln )y 5-HA-I Hilfesystem bei der Problemlésung nutzen.
A1 5-HA-A1 wichtigste Komponenten sines Computers
A2 5-HA-A2 Notwendige Funktionen eines Betriebssystems im Normalbetrieb,




Modulplaner + Jahresplanung

DGBS5 / Modulplaner

Name: 5 . % [Monat | Digitales Artefakt | UE
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Kontrollfunktion / Kompetenzabdeckung

DGBS5 / Modulplaner
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Beispiel: Modul ,,Personal Computer*

tart25 / Personal Computer

Autor: | S. Kalicanin (Start25) | Personal Computer ist ein einfuhrendes Modul in digitale Grundbildung und befasst sich mit den theoretischen UE:
Datum: | 07.09.2025 Computer-Grundlagen: Grundlegende Begriffe, PC und Komponenten, Hardware / Software usw. 3
Abgedeckte Kompetenzen: Enthaltene Lehr-/Lernziele (in empfohlener Reihenfolge):
(M, Nr. Ziele: LP-Bez. sSw
Orientierung (G): (W4 Ich kann die Computerarten (z.B. Desktop-PC, Laptop/Notebook) nennen 5-HA-T1
(1),
(T = Ich kann den PC (Personal Computer) als Mehrzweckcomputer erkldren; allenfalls Beispiele fir andere 5-HA-T1
(G)s T Computer (z.B.: Automaten) nennen
Information ), z Ich kann den Unterschied zwischen Software und Hardware erkldren; je mehrere Beispiele nennen. 5-HA-T1
(1):
M- \z4 Ich kann die Hauptbestandteile des Computers (CPU, RAM, HDD/SSD) nennen; deren Funktion erkiaren 5-HA-T1,
(G)s ) 5-HA-A1
; Ich kann Hardware als interne und externe Bestandteile (Hardware) des Computers einordnen; den 5-HA-T1,
g - (1) LZ5 A o
Kommunikation Unterschied erklaren 5-HA-A1
:; \Z6 Ich kann das EVA-Prinzip erkldren, Hardware als Ein- und/oder Ausgabegerdt oder Speichermedium einordnen. 5-OR-T1
A3 . Ich kann die gangigen Schnittstellen (Kabel + Anschluss) nennen (z.B. USB, USB-C, Netzwerk-Kabel (LAN); 5-OR-T1
M £ je einen Anwendungsfall nennen (z2.B. HDMI fir TV/Spielekonsolen).
(G) 128 Ich kann die wichtigsten Tasten auf der Tastatur nennen / finden; deren Funktion erkidren. 5-OR-T1
X (1) s
Produktion )= — Ich kann mehrere Betriebssysteme fiir PCs und mobile Endgerate nennen (z.8. PC mit Windows/MacOS/Linux, 5-HA-T1,
Al e Smartphone mit Android/iOS); die notwendigen Funktionen im Normalbetrieb nennen 5-HA-A2
A2 10 Ich kann am Zusammenspiel verschiedener Komponenten einen Computer als System veranschoulichen. 5-HA-T1
m' z LLl
(G)y 1711
Handeln (U8
Al @ 1212
A2 =




Leere Vorlage fur eigene Module

DGB5 / Paket bzw. Schule / Digitales Artefakt (Vorlage)

Autor: | [Name] Das Modul... [Hier eine kurze Beschreibung des Moduls einfugen!] UE:
Datum: | [071.09.2025] [0]

Abgedeckte Kompetenzen: Enthaltene Lehr-/Lernziele (in empfohlener Reihenfolge):
m ™ Nr. Ziele: LP-Bez. M SW

Orientierung  (Gh 171  Ichkann..
(1
(Th -
(G):
(H 73
(N2
(T LZ4
(G)s
Komimunikation 7 13
A1
A2 LZ6
A3
™ LZ7
(G), ‘
(h ==
(1) -
A1
A2 L
(Th
(G) 1711
Handeln (U

A1 712

A2

Information

Produktion




4-Jahres-Konzept

DGB
5.5tufe 6.5tufe 7.5tufe
Lehrplan
Computer-Arten,
Personal Computer Hardware & Software, EVA, Ich kann... Ich kann...
Speichermedien, Tastatur

Digitaler Erste Arbeiten am PC/Tablet,
Arbeitsplatz Kommunikations-/Lemplaitform, Ich kann... lch kann...
f P Tastaturschreiben
Begriffe, Browser,
Digitale Sicherheit & Sensible & personenbezogens
Verantwortung Daten, IT-Security, Netiquette ich kanfi... Ich kann...
Kommunikations-/Lernplattform,
Digitale Teamarbeit E-Mail, Online-Tools, Umfragen, Ich kann... Ich kann...
digitale Projekts
Office-Software Textdokumente, Prasentationen, Ich kann lch kenh
A Tabelienkatkulation.
Digitale Analoge/Digitale Gerite, Bits &

Gesollschaft &
Medienwandel

Bytes, Digitalisierung, Medien,
Nutzungsverhalten




Cloud /
Ordner-
Struktur

OneDrive > - 03 Digitale Grundbildung

1. Sortieren -

o

MName
B8 01 Personal Computer
Bl 02 Digitaler Arbeitsplatz
B 03 Internet
BB 04 Digitale Sicherheit & Verantwortung
B 05 Digitale Teamarbeit
B 06 Office Software
Bl 02 Digitale Medienproduktion

B 09 Digitale Gesellschaft & Medienwandel

L 10 Computing

B8 11 Kanstliche Intelligenz
i EcoL

- Tastaturschreiben

» 01 Lehrstoff (Digitale Artefakte)

Anzeigen *
Status

L

Anderungsdatum
17.10.2025 16:08
06.09.2025 1642
23.09.2025 17:15
27.08.2025 13:20
27.08.2025 13:24
27.08.2025 13:22
27.08.2025 13:25
07.10.2025 1636
27.08.2025 13:32
16.05.2025 17:35
07.09.2025 11:52

19.11.2025 17:15

b

Typ

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Dateiordner




OneDrive > == 01 Lehrstoff (Digitale Artefakte) > 01 Personal Computer >

Tl sortieren ~ = Anzeigen ~

Cloud / Mame Anderungsdatum Typ

Bl 01 Bestandteile des Computers 22.00.2025 18:12 Dateiordner

O rd n e r- BB 02 Hardware & Software 22.10.2024 08:21 Dateiordner
Stru ktu I B 03 EVA-Prinzip 15.00.2024 20:52 Dateiordner

Bl 04 Tastatur 05.11.2025 21:35 Datelordner

-Wiederhnlungspaket 17.10.2025 16:08 Dateiordner




Startpaket ,,Start25“

Planung fur Digitale Grundbildung / 5.Schulstufe

Version 1:

Version: 1.0

Design des originalen | Srdjan Kalicanin

Dok (im Rahmen der Masterarbeit 2025)
Letzte Anderung: 18.08.2025

Lizenz: Srdjan Kalicanin / CC BY-NC-SA 4.0
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Excel-
Version E
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D E E G H K L
DGB5 / Jahresplan
Fach: Digitale Grundbildung Stufe: 1.Klazza Stand: 26.08.2025 IUE
Lehrperson: Srdjan Kalicanin Klassa: Schuljahr: 26-32 UE
Monat Thema UE Notizen
September Personal Computer 3UE Jahresprojekt:
Computerarten, Software / Hardware, Hauptbstandtaile des PCs, EVA-Frinzip Typing-Modul (30 UE)
Tastatur 4UE
Qkrober Digitaler Arbeitsplatz 1.Test
Account, Dateien & Ordner, Lokale Speichermedien & Cloud, E-Mail, Kommunikations-/Lernplattformen,
Standard-Browsar, erste Webseitan bzw. Learning-Apps
Erzte AufgabenamPC
MNovember 3-4 UE Ankunft der Tablets
[1UE)
Office-Software [www.office.com)
Dezember a.)Textverarbeitung (z.B. Steckbrief, Online-Bilder, Drucken via Tablet!) 2-3UE
b.) Prézentation
Januar 2-3UE
c.) Tabellenkalkulation (Listen & Tabellen, einfache Berechnungen)
Februar Aufgaben via Teams, E-Mail
Digitale Gesellschaft & Medienwandel [Digitalizierung, Analoge & digitale Gerate, Bits & Bytes, Mutzungsverhalten) 3UE
Marz Digitale Sicherheit & Verantwortung (Account & Pesswort, Gefahren/Schutz von Datan, Metiguette & Anonymitat)
3UE
Internet
Internet, Webbrowser, Suchmaschinen, niitzliche Webseiten
April Internet-Recherche 2-3UE 2.Test
Digitale Teamarbeit (4h Flanarbait / Projektarbait)
Kommunikation/Aufgaben via E-Mail, Teams o.A., Online Tools & Umfragen
Mai Freigabe von Dokumenten, digitale Projektarbeit 2UE Das 1.5chuljahr
ist die Grundlaga
fir das potenziella
ICDL-Zertifkiat.
Juni Computing 2-3UE Fokus:

Grundlegends Programmstrukturen (Sequenz, Schleife, Verzweaigung)
Vizuelle Programmiarung, z.B. Animationen

Juli

- Computer-Grundlagen
- Webbrowser/E-Mail

- Présantation

- Textverarbeitung

Konzept Leistung Jahresplan Lehrplan

DGB5

Wochenplan

Plan (Typing)

J’_

N o P ol R 5 T
.
Typing
Die Schiler*innen erlernen mit Hilfe eines Plans [z.B. TyingClub, 10 kieine LUE
Fingerlein o.3.) das Tastaturschreibens wihren einer zusdtzlichen Stunde. 25-30 UE
Monat Thema UE
Saptember Achtung! Die Lehrperson kontrolliert sténdig die richtige
Fingarposition und die Bewegungsmuster.
Oktober UE1-5: 5UE
Fingerposition, Grundreibe
erste WortGbungen
November
UE&-10: SUE
Ober- und Unterreiche
Dezember einfache Satze
Januar UE11-15: 5UE
GroBschreibung
evtl. Sonderzeichen und Zahlenreihe
Fabruar

Mirz

April

Juni

Juli

UE 16-20: SUE
kleine Abschreibtexta,
Tempotraining

i UE21+: SUE

Zeitpuffer, weitere Ubungen & Festigung
Integration in andare Aufgaben (z.B. Texte in Word)




Excel-Version

DGB5 / Module

Digitales Artefakt Perspektive Lehrplanbezug LZ-Nr. Lehrziele Status swW
(T) S5-HA-T1 L71 Ich kann die Computerarten (z.B. Desktop-PC, Laptop/Notebook) nennen . SWi1
m S HATI 172 ich kann den PC (Personal Computer) als Mehrzweckcomputer ertldren ; allenfalls Beispiele fir andere Computer (z.B.:
Automaten) nennen .

(T) 5-HA-T1 LZ3 ich kann den Unterschied zwischen Software und Hardware erkl/diren ; je mehrere Beispiele nennen.

(T) 5-HA-T1, 5-HA-AL L 74 ich kann die Hauptbestandteile des Computers (CPU, RAM, HDD/S5D) nennen ; deren Funktion erkldren .

(T) 5-HA-T1, 5-HA-A1 Ich kann Hardware als interne und externe Bestandteile (Hardware) des Computers einardnen ; den Unterschied emxldren .

(T) 5-0R-T1 Ich kann das EVWA-Prinzip erkldren ; Hardware als Ein- und/oder Ausgabegerit oder Speichermedium sinordnen.

m s OR-T1 77 ich kann die géngigen Schnittstellen (Kabel + Anschluss) nennen (z.B. USB, USB-C, Netzwerk-Kabel (LAN); je einen Anwendungsfall

Personal Computer nennen (z.B. HOMI fir TV/Spielekonsolen).
(3 UE) (T) 5-0R-T1 LZ8 ich kann die wichtigsten Tasten auf der Tastatur nennen / finden ; deren Funktion erklédren .
m 5-HATL 5-HA-A2 179 Ich kann mehrere Betriebssysteme fir PCs und mobile Endgerate nennen (z.B. PC mit Windows/MacOs/Linux, Smartphone mit
Android/i05); die notwendigen Funktionen im Normalbetrieb nennen .
(T) S5-HA-T1 LZ10 Ich kann am Zusammenspiel verschiedener Komponente einen Computer als System veranschaulichen. bis SW7 .. via EVA-Prinzip (Beispiele)
7 O

O
O
O
O

(G) 6-HA-AL LZ1 Ich kenne die Verhaltensregeln im Informatikraum / Beim Arbeiten am PC/iPAD bzw. die IKT-Ordnung. Erste Stunde im PC-Raum

0 . Ich achte auf einen ergonomischen und gesunden Arbeitsplatz am Computer, d h_ich kann Richtiges Sitzen, Bilschirmabstand,
6-HA-AL o Belastung der Augen,/Beleuchtung, Puasen und Bewegung, Maus / Tastatur) nennen und erklaren.
Ich kann meinen Account (Benutzer & Passwort) geheim halten ; fir den Login am PC eingeben ; sichere Passworter erstellen .

(M Ko - [Modul: Digitale Sicherheit & Verantwortung]

(1) S-N-12 7a Ich kann den Unterschied zwischen Laufwerken, lokalen Speichermedien (z.B. Festplatte/550) und Cloud-Speichern (= Online-
- Speicher, Verfligharkeit auf mehreren Gerdten via Internet) erkldren .

{n SoIN-12 75 Ich kann Ordner als "Behalter fur Dateien”, in den Dateien gespeichert und geordnet werden. erkldren ; einfache

Ordnerstrukturen am PC/Tablett erstellen ; allenfalls eine hierarchische Ordnerstruktur skizzieren .

(U] 5-1N-12 L76 Ich kann den Dateipfad (= die "Adresse” einer Datei) in der Schreibweise C\Ordner1\Ordner2\Datei angeben .

Ich kann den Datei-Explorer (allenfalls den Shortcut Windows-Taste + E) dffnen ; Dateien gezielt abspeichern und spater wieder

finden ; den Dateipfad in der Schreibweise C\Ordnerl\Ordner2\\Datei ongeben.

(4 UE) (G) 5-KO-G1 . ich kann E-Mail als elektronische Post erkléren ; meine E-Mail-Adresse nennen; allenfalls eine E-Mail mit passendem Betreff und
T Anhang an einen bestimmten Empfanger senden . [Module: Digitale Teamarbeit]

Digitaler Arbeitsplatz n 5-1N-12 L\ 77




Vielen Dank fur
Eure Aufmerksamkeit!
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